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Plantel San Ángel

DIBUJO	  TÉCNICO	  AVANZADO

UNIDAD	  1.	  PERCEPCIÓN	  VISUAL	  (LA	  LUZ)
El	  color.	  	  Teoría	  cromática
Colores	  primarios	  y	  colores	  secundarios
Colores	  terciarios	  y	  colores	  cuaternarios
Diversas	  relaciones	  del	  color
Colores	  complementarios
Contrastes	  y	  analogías

UNIDAD	  2.	  LA	  LUZ
El	  Claroscuro
Como	  fenómeno	  de	  la	  luz
Empleo	  de	  sombras,	  penumbras	  y	  luces

UNIDAD	  3.	  LAS	  TÉCNICAS	  (CON	  INSTRUMENTOS	  Y	  
A	  MANO	  LIBRE)
Lápices	  de	  color
Tintas
Acuarela
Plumones	  de	  color

UNIDAD	  4.	  CROQUIS	  ARQUITECTÓNICO
Aplicación	  del	  color	  en	  la	  representación
Composición	  de	  la	  lámina.	  Ejercicios	  de	  aplicación

UNIDAD	  5.	  INTRODUCCIÓN	  A	  LA	  PRESENTACIÓN	  DE	  UN	  PROYECTO
Conceptos	  básicos
La	  expresión	  libre

UNIDAD	  6.	  EXPRESIÓN	  GRÁFICA
Formas	  simples.	  Planos
Volúmenes.	  Representación	  arquitectónica
Planos.	  Perspectiva.	  Modelo	  volumétrico
La	  luz.	  Claroscuro.	  El	  color.	  La	  Fotografía
El	  fotomontaje.	  	  El	  collage

7.	  EXPRESIÓN	  SONORA
La	  palabra
La	  música

8.	  EXPRESIÓN	  AUDIOVISUAL
Diapositivas
Acetatos

UNIDAD	  3.	  LAS	  TÉCNICAS	  
(CON	  INSTRUMENTOS	  Y	  A	  MANO	  LIBRE)
Lápices	  de	  color	  
Tintas
Acuarela
Plumones	  de	  color

Lápices	  (o	  minas)	  de	  color

• Uso	  de	  colores.	  
• Preferencia:	  Prismacolor.

• No	  hay	  información	  exacta	  sobre	  la	  
invención	  del	  lápiz	  de	  color.	  
• En	  1834,	  Johann	  Sebastian
Staedtler inventó	  un	  lápiz	  de	  cera	  de	  
color	  que	  podía	  ser	  afilado.
• Con	  el	  tiempo,	  la	  marca	  Staedtler se	  
convirtió	  en	  un	  referente	  para	  este	  tipo	  
de	  productos.

Uso	  para	  el	  Arquitecto

• Colorear	  planos.
• Desarrollar	  la	  habilidad	  para	  
realizar	  trazos	  con	  “calidad	  de	  
línea”
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Las	  Tics	  y	  la	  Arquitectura
Trazos

Técnica	  de	  dibujo
con	  lápices	  de	  color

• El	  uso	  de	  la	  línea	  
monocroma.

• Efectos	  para	  dar	  volumen	  a	  
través	  de	  líneas	  suaves	  y	  
onduladas

La	  mina	  fina	  de	  color	  puede	  
producir	  un	  efecto	  de	  gran	  

rigidez	  e	  inmovilidad

Si	  se	  utiliza	  en	  un	  dibujo	  a	  
mano	  alzada,	  se	  gana	  en	  
expresividad	  y	  colorido

Los	  trazos	  irregulares	  con	  un	  
lápiz	  de	  color	  pueden	  

“animar”	  las	  líneas	  rectas

Un	  solo	  color	  puede	  
contribuir	  a	  “dar	  vida”	  a	  un	  

dibujo	  a	  lápiz

El	  uso	  de	  los	  colores	  
primarios	  (rojo,	  amarillo	  y	  

azul)	  también	  pueden	  servir	  
para	  “adornar”	  un	  dibujo	  
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Trazo	  fino	  
con	  superposición	  de	  

colores	  básicos	  

Trazo	  grueso
con	  colores	  básicos

Distintos	  efectos	  de	  
acuerdo	  al	  trazo

Minas	  finas

Mina	  extragruesa

Plumones	  de	  colores
Marcador	  o	  rotulador
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Trazos	  con	  plumones

Trazos	  con	  plumones
Importancia	  de	  la	  calidad	  del	  plumón	  y	  del	  papel
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Amazon

Unidad	  3.	  Las	  técnicas

• Lápices	  de	  color	  (“Prismacolor”)
• Plumones	  de	  color	  (“Chartpak”)
• Tintas
• Acuarelas
• “Prismacolor”	  con	  gasolina	  blanca/solvente	  sin	  olor

La	  acuarela

Acuarela	  

• Técnica	  cuya	  base	  es	  el	  uso	  del	  
agua.
• A	  través	  del	  pigmento	  y	  ”la	  
mancha”	  es	  que	  se	  da	  forma	  a	  
las	  figuras.
• Utilizada	  en	  la	  arquitectura	  para	  
colorear	  planos.
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Técnicas	  básicas
• Dos	  principales:	  en	  seco	  o	  “técnica	  en	  papel	  mojado”.

Combinación	  de	  técnicas

• Acuarela
• Tinta
• Lápiz
• Prismacolor
• Prismacolor con	  gasolina	  blanca	  
(o	  solvente	  sin	  olor)

La	  arquitectura	  de	  Luis	  Barragán
Arquitectura	  emocional	  o	  Escuela	  Barragán

La	  arquitectura	  en	  México	  en	  la	  
década	  de	  1950.	  La	  arquitectura	  
emocional

• “Manifiesto	  de	  la	  Arquitectura	  Emocional”	  
por	  Matías	  Goeritz	  →	  Rescatar	  la	  relación	  
hombre-‐espacio-‐forma:	  “Sólo	  recibiendo	  de	  
la	  arquitectura	  emociones	  verdaderas,	  el	  
hombre	  puede	  volver	  a	  considerarla	  como	  
un	  arte”.
• El	  exponente	  más	  importante	  de	  esta	  
corriente	  fue	  Luis	  Barragán (“Escuela	  
Barragán”).
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• Museo	  Experimental	  “El	  
Eco”.	  Sullivan	  43,	  Colonia	  
San	  Rafael,	  México,	  D.	  F.	  
(1953)
Arquitectura:	  Matías	  Goeritz

Goeritz.  Museo  El  Eco

• Luis	  Barragán (Guadalajara,	  Jal.	  1902-‐1988)
• Estudió	  simultáneamente	  ingeniería	  civil	  
y	  arquitectura	  (Escuela	  Libre	  de	  Ingeniería	  de	  
Guadalajara).	  Nunca	  se	  recibe	  de	  arq.
• 1923:	  Recién	  egresado	  viaja	  a	  Europa.	  Interés	  por	  
arquitectura	  mudéjar.	  Asiste a	  la	  Exposition	  
Internationale	  des	  Arts	  Décoratifs	  et	  Industriels	  
Modernes.	  
Conoce a	  Le	  Corbusier.	  Contacto con	  Ferdinand	  Bac	  
y	  su	  diseño de	  jardines.
• Entre	  1926	  y	  1936:	  remodela	  y	  proyecta	  casas	  en	  
Guadalajara.	  Comienza	  a	  desarrollar	  un	  estilo	  
propio	  influenciado	  por	  la	  cultura	  mediterránea:	  
patios,	  muros,	  jardines,	  terrazas,	  celosías.	  

• 1936:	  Residencia	  en	  la	  Ciudad	  de	  México.	  Realiza	  construcciones	  
habitacionales,	  con	  influencia	  de	  Le	  Corbusier.	  →	  Etapa	  racionalista	  
pero	  con	  interés	  en	  juegos	  de	  planos,	  luz	  y	  texturas.
• En	  1943	  construye	  su	  casa	  en	  Tacubaya.	  En	  1949	  le	  anexa	  su	  taller.	  En	  
ambos	  se	  manifiesta	  plenamente	  su	  propio	  lenguaje	  arquitectónico.

• Materiales	  empleados:
• Repellados	  de	  mezcla	  con	  
textura	  áspera	  y	  rugosa.
• Baldosas	  de	  barro	  en	  pisos.
• Viguería	  de	  madera.
• Importancia	  del	  color	  como	  
signo	  de	  vivacidad	  y	  alegría	  
además	  de	  reflejo	  de	  lo	  
mexicano:
• Amarillo	  cromo,	  rosa	  mexicano,	  
azul	  añil,	  rojo	  óxido,	  lila	  y	  
bugambilia.

Casa  Luis  Barragán.  
General  Francisco  Ramírez  14,  col.  
Daniel  Garza
Tacubaya,  D.  F.  Tel.  55  15  49  08,  52  
72  49  45
informes@casaluisbarragan.org
Horario:  lunes  a  viernes  de  10:00  a  
14:00  h.
y  de  16:00  a  18:00  h.;;  sábados  de  
10:00  a  13:00  h.
Visitas  previa  cita  (para  concertar  
horarios  con  casas  particulares).
Todas  las  visitas  son  guiadas.
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Casa  Luis  Barragán
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Otras  obras  de  Barragán

Luis  Barragán.  Capilla  del  Convento  de  las  Capuchinas  Sacramentarias
(1955),  Tlalpan,  D.  F.
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Luis  Barragán,  Casa  Gilardi,  1976.  
Su  última  obra

Planeación  de  los  Fraccionamientos  de  Satélite,  Las  Arboledas  y  Jardines  
del  Pedregal

Imágenes  Exposición  Palacio
de  Bellas  Artes  “Arquitectura  del
Pedregal”

Tinta
Tinta	  china

Origen.	  Tinta	  china

• Tintura	  producida	  a	  partir	  de	  
fragmentos	  de	  carbón	  de	  árboles	  
no	  resinosos	  (es	  decir,	  que	  no	  
producen	  resina).
• En	  el	  s.	  III	  a.	  C.,	  los	  chinos	  le	  
agregaron	  un	  aglutinante	  al	  
carbón	  (con	  base	  agua)	  y	  
produjeron	  lo	  que	  se	  conoce	  
como	  tinta	  china).
• Fue	  la	  utilizada	  en	  la	  caligrafía.
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Tinta	  china	  
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Técnicas	  de	  
representación	  arquitectónica

Técnicas	  de	  
representación
• Finalidad:	  Elaboración	  de	  planos,	  
perspectivas	  y	  maquetas	  de	  calidad.

• Permite	  una	  visión	  completa	  de	  la	  
representación	  de	  los	  espacios	  
arquitectónicos.

Técnicas	  de	  
representación
• Practicar	  el	  dibujo	  
arquitectónico	  permite	  la	  
comprensión	  del	  espacio	  y	  su	  
representación.

• Facilita	  la	  interpretación	  y	  
elaboración	  de	  bocetos,	  croquis,	  
planos	  arquitectónicos	  y	  
constructivos.
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Técnicas	  más	  usadas

• Lápiz
• Lápices	  de	  color	  (“Prismacolor”)
• Lápices	  de	  color	  con	  gasolina	  
blanca/solvente	  sin	  olor
• Plumones	  (“Chartkpak”)
• Acuarela
• Tinta	  china

• Software	  para	  Arquitectura
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El	  croquis	  arquitectónico

El	  croquis	  arquitectónico
• Dibujo	  que	  sintetiza	  rápidamente	  una	  idea,	  
una	  observación	  o	  un	  problema.

• Tiene	  el	  propósito	  de	  registrar	  una	  realidad,	  y	  
a	  la	  vez,	  proponer	  sobre	  ella.	  

• Aparece	  durante	  todas	  las	  etapas	  de	  una	  obra	  
desde	  la	  selección	  de	  sus	  condicionantes,	  la	  
observación	  del	  terreno	  donde	  se	  emplazará	  
– equivalente	  a	  un	  rápido	  levantamiento	  de	  
información	  – y	  las	  particularidades	  del	  
programa	  requerido,	  hasta	  las	  primeras	  
concepciones	  del	  proyecto,	  la	  revisión	  rápida	  
de	  alternativas	  y	  su	  concepción	  material	  y	  
constructiva.

Estudio	  Urbanístico	  para	  una	  Población	  Obrera	  
en	  Achupallas,	  1954.	  Alberto	  Cruz	  C.
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Croquis

• El	  esbozo	  de	  la	  idea	  primaria,	  la	  
síntesis	  dibujada	  a	  mano	  alzada	  es	  
la herramienta	  más	  poderosa que	  
tiene	  el Arquitecto para	  representar	  
su	  idea	  arquitectónica.	  
• El	  proyecto	  que	  se	  genera	  en	  la	  mente	  
del	  Arquitecto	  se	  traslada	  
rápidamente	  al	  papel	  mediante un	  
simbólico	  gesto expresado	  en	  un	  
croquis	  primario,	  en	  el	  que	  se	  
refleja lo	  más	  profundo	  y	  
sustancial del	  mismo,	  sin	  perderse	  en	  
la	  belleza	  de	  la	  superficialidad.

Frank	  Gehry.	  Museo	  Guggenheim.	  
Bilbao,	  España

Bocetos

Frank	  Gehry.	  Museo	  Guggenheim.	  
Bilbao,	  España

Bocetos

Oscar	  Niemeyer.	  Casa	  Canoas
Río	  de	  Janeiro,	  Brasil

Oscar	  Niemeyer.	  Casa	  Canoas
Río	  de	  Janeiro,	  Brasil

https://es.wikiarquitectura.com/edificio/casa-‐das-‐canoas/
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Introducción	  a	  la	  
presentación	  de	  un	  proyecto

Unidad	  5

Planos	  

• Planos	  arquitectónicos	  (planos	  
de	  plantas)
• Planos	  
estructurales/cimentación
• Planos	  de	  instalaciones
• Planos	  de	  cortes	  y	  secciones
• Perspectivas
• Planos	  de	  situación	  o	  
ubicación/topográficos
• Planos	  de	  acabados	  y	  detalles

Planos	  arquitectónicos

• Representación	  gráfica	  fundamental	  
en	  la	  labor	  del	  arquitecto.
• Vista	  aérea	  que	  muestra	  la	  disposición	  
de	  los	  espacios	  en	  la	  construcción.
• Muestra	  la	  distribución	  de	  las	  
habitaciones,	  dimensiones	  y	  niveles	  
así	  como	  muros,	  ventanas,	  puertas	  y	  
en	  algunas	  ocasiones	  accesorios	  y	  
muebles.
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Planos	  estructurales/cimentación

• Representación	  de	  la	  base	  sobre	  la	  
que	  descansará	  la	  construcción.
• Dos	  categorías:	  superficiales	  (hasta	  4-‐
5	  niveles)	  y	  profundos	  (cuando	  son	  
edificios	  muy	  altos).

Planos	  de	  instalaciones

Tres	  tipos	  de	  planos	  de	  instalaciones:
• Plano	  de	  instalaciones	  eléctricas:	  
representa	  la	  instalación	  eléctrica	  de	  la	  
construcción.	  En	  él	  aparecen	  elementos	  
como	  transformadores,	  enchufes,	  puntos	  
de	  luz.

• Plano	  de	  instalaciones	  sanitarias:	  
representa	  la	  ubicación	  de	  todos	  los	  
elementos	  de	  fontanería	  y	  saneamiento	  
de	  la	  edificación.

• Plano	  de	  instalaciones	  de	  gas:	  representa	  
la	  instalación	  de	  gas	  de	  la	  construcción.	  
Por	  ejemplo,	  dónde	  se	  encuentran	  las	  
llaves	  de	  paso	  o	  las	  acometidas.

Planos	  de	  cortes	  y	  secciones

• Muestra	  un	  esquema	  de	  la	  
edificación	  en	  plano	  
vertical	  u	  horizontal.	  

• Sirve	  para	  tener	  mayor	  
claridad	  de	  los	  elementos	  
que	  son	  menos	  visibles	  en	  
los	  planos	  de	  planta	  o	  de	  
fachada.

• Se	  recomienda	  una	  sección	  
longitudinal	  y	  una	  
transversal	  para	  observar	  
el	  desarrollo	  del	  proyecto	  
tanto	  en	  su	  parte	  larga	  
como	  en	  la	  ancha.
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Tomar	  en	  cuenta…

• Cotas. Nos	  ayudan	  a	  conocer	  las	  
distancias	  horizontales	  entre	  ejes	  y	  con	  
ello	  saber	  las	  medidas	  de	  los	  espacios.

• Escala	  Humana. Básico	  y	  fundamental,	  
siempre	  hay	  que	  poner	  escalas	  humanas	  
en	  las	  secciones	  para	  observar	  la	  escala	  
del	  proyecto	  en	  relación	  con	  la	  escala	  
humana	  que	  al	  final	  del	  día	  es	  por	  la	  cual	  
diseñamos.

• Rótulo	  o	  leyenda.	  Siempre	  hay	  que	  poner	  
qué	  tipo	  de	  sección	  es	  y	  su	  ubicación	  ya	  
sea	  por	  los	  ejes	  o	  simplemente	  decir	  que	  
se	  trata	  de	  una	  sección	  transversal	  o	  
longitudinal.	  También	  hay	  que	  agregar	  un	  
rótulo	  a	  cada	  espacio	  para	  saber

• Ambientación. Importante	  para	  darle	  
mayor	  estética	  a	  nuestro	  dibujo,	  ya	  sea	  
con	  árboles	  o	  más	  escalas	  humanas	  fuera	  
del	  proyecto.

• Escala	  gráfica. Nunca	  hay	  que	  olvidar	  
colocar	  la	  escala	  gráfica,	  si	  es	  posible	  hay	  
que	  elaborar	  las	  secciones	  a	  la	  misma	  
escala	  que	  las	  plantas	  arquitectónicas	  
para	  conservar	  una	  misma	  identidad	  y	  
proporción	  visual.

Perspectivas	  

• Representación	  gráfica	  de	  un	  
elemento	  real,	  tal	  y	  como	  
aparece	  ante	  nuestro	  ojos.
• Hay	  tres	  formas	  de	  dibujarla:

oA	  un	  punto	  de	  fuga
oA	  dos	  puntos	  de	  fuga	  
(perspectiva	  oblicua)

oA	  tres	  puntos	  de	  fuga	  
(perspectiva	  aérea)

Planos	  de	  acabados	  y	  detalles

• Son	  los	  planos	  más	  precisos.
• Detallan	  los	  acabados	  que	  va	  a	  llevar	  
cada	  componente	  de	  la	  edificación.	  
• Por	  ejemplo,	  qué	  materiales	  se	  
utilizarán	  en	  los	  techos,	  que	  tipos	  de	  
pavimentos	  se	  van	  a	  emplear.
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Planos	  de	  acabados.	  Simbología



19/8/19

25


